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MELHORANDO O PROCESSO DE ENSINO-APRENDIZAGEM NAS DISCIPLINAS
DE PROGRAMAQAO E MATEMATICA ATRAVES DA UTILIZACAO DE UMA GARRA
ROBOTICA
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Resumo: O processo de ensino-aprendizagem possui diversos limites no processo de construgdo do
conhecimento. A robdtica é um grande aliado que promove uma melhoria na compreensdo de conceitos e
conteudos multidisciplinares. Com o intuito de elevar o nivel de qualidade de ensino, contrapondo a
utilizagdo de formulas e conceitos abstratos, principalmente nas disciplinas de matematica e fisica, foi
realizado a utilizagdo de uma garra robdtica de baixo custo, aplicando conceitos de algebra, geometria e
trigonometria. O uso de equipamentos robodticos pode ser um elemento motivador para que os alunos das
disciplinas de programacgdo de computadores tenham uma melhor qualidade em seu aprendizado,
favorecendo o seu uso multidisciplinar.
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