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Resumo: Atualmente o mercado de Sistemas de Desenho auxiliado por Computador (CAD), sofre extrema
caréncia de processos automatizados de reconhecimento de fala. O surgimento de tecnologias de
automacgéo facilita no desenvolvimento de aplicacbes capazes de auxiliar nestes processos. Baseando-se
nestas afirmagbes construiu-se um modelo utilizando tecnologias capazes de transformar fala em sinais
digitais, sendo possivel a interpretagdo por sofisticados computadores. Observando auséncia de tais
ferramentas, o presente trabalho busca uma proposta capaz de acrescentar mecanismos 0S quais
possibilitem a criagdo de modelos tridimensionais usando tecnologias como servidores HTTP, dispositivos
moveis, linguagens de programacgéo Java e PHP, Computacao Gréfica e linguagem de interpretagdo por
blocos. Os resultados obtidos na confecgdo do presente trabalho corroboram com as necessidades atuais
representadas na sociedade propondo sustentabilidade, acessibilidade, portabilidade e facilidade de
comunicagao.
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